
  
   

    

Gebruiksaanwijzing / OPBOUW  Werpspel / surprise werper: 

 

Zoek een geschikte plaats met wat ruimte en plaats de surprise werper in de beide 

steunen. Maak het zwarte elastiek vast dat voor het transport losgemaakt is. Span de 

werper met het blauwe elastiek tot het vastgezet kan worden. Leg een surprise op de 

werper, gedacht kan bijvoorbeeld worden aan een zacht balletje of zacht snoepgoed zoals 

spekjes, Marshmallows of negerzoenen. 

Probeer nu van een afstand van 3 á 4 meter met een bal of een pittenzak tegen het doel in 

het bord te gooien. Wanneer je deze raakt zal de surprise gelanceerd worden. Doel is 

natuurlijk om deze surprise te vangen. 

Voor de surprises dient u zelf te zorgen. Standaard leveren wij een balletje. 


