
Handleiding Oudhollandse spellen E 

 

Trekbiljart 

Plaats het spel op een tafel en de bal tegen de achterwand op de beide 

trekstangen. Door de trekstangen heel voorzichtig naar buiten te bewegen zal 

de bar naar voren rollen. Probeer de bal zo ver mogelijk te laten rollen. 

Elke speler mag drie keer spelen. 

 

Rolbak 

Plaats de rolbak op een tafel met een vlakke ondergrond. Probeer de 

sjoelschijven (op hun zijkant) in de vakken met de hoogste punten te laten 

rollen. 

 

Ringwerpspel 

Plaats het ringwerpspel op de grond en bepaal de afstand waar vandaan 

gespeeld mag gaan worden. Elke speler mag met 10 ringen proberen zoveel 

mogelijk ringen om de haken te werpen. 


